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PRIMEIRA FASE: 


A primeira fase não apresenta maiores problemas: é só acionar algu- 
mas alavancas (movimento muito usado pelo jogo). Não se esqueca de 
pegar a vida que fica na parte de cima da tela antes do chefe. Para aca- 
bar com a raça do Dr. Octopus figue fora do alcance dos seus tentácu- 
los e jogue duas granadas amarelas. Ele não resiste. 


SEGUNDA FASE: 
CONEY ISLAND AND THE FUNHOUSE 


Logo no comeco, ande para frente e colete uma vida embaixo do par- 
que. Contra Rhino, fique no canto esquerdo da tela, onde ele não o al- 
cance e detone socos no nervosinho. Já Scorpion é ainda mais fácil: 
jogue uma teia branca em seu rabo e, enquanto ele se debate, quebre- 
o com vários socos. Para matar o Duende Verde é só dar voadoras e, 
quando ele estiver no chão, detone com teias ou socos. 


TERCEIRA FASE: 
DECONSTRUCTION ZONE 


Contra Ariete e Pé-de-Cabra é só jogar granadas elétricas (brancas). 
Não se esqueça de pegar o ícone da aranha branca que dá invencibi- 
lidade. Para acabar com a aranha mecânica é só dar rasteiras. No che- 
fe: quando ele soltar as bolas explosivas jogue uma teia numa delas 
para destruir seu carro e depois jogue tudo que você tem contra ele. 


QUARTA FASE: 
THE MEAN STREETS OF THE CITY 


Na ponte, fique sempre na calcada para não ser atropelado por carros 
rápidos. O sub-chefe é fácil: é só ficar agachado na rasteira. Para su- 
bir no prédio, “cole” na parede e vá pulando e colando na parede de 
cima. No prédio cinza do lado direito tem um ícone de invencibilidade, 
aproveite. Lá em cima, contra o chefe, dê um soco e desvie até ele 
parar de correr atrás de você, e continue até ele desistir. 


